Zatgcznik nr 1 do PSO z zaje¢ komputerowych w Szkole Podstawowej nr 1
im. Janusza Korczaka w Przemkowie

SZCZEGOLOWE WYMAGANIA EDUKACYJNE NA POSZCZEGOLNE OCENY Z ZAJEC KOMPUTEROWYCH W KLASACH I-111 w SZKOLE
PODSTAWOWEJ NR 1 IM. JANUSZA KORCZAKA W PRZEMKOWIE

ZAJECIA
KOMPUTEROWE

tekstu.

prostych rysunkow, ani
zadan w edytorze tekstu.
Wymaga ciaglej pomocy i
Wsparcia ze strony
nauczyciela.

kierunkiem nauczyciela
proste rysunki i niektore

zadania w edytorze tekstu.

Wykonuje niektore
¢wiczenia.

i tekstu.
Wykonuje ¢wiczenia.

grafiki i tekstu.
Wykonuje ¢wiczenia.

KLASA |
g:é ocena -1 ocena -2 ocena-—3 ocena- 4 ocena-5 ocena - 6
§ X niedostateczny dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry celujacy
e
Nie podejmuje wysitku | Obstuguje komputer przy | Obstuguje komputer przy | Obstuguje komputer, czasami | Prawidtowo i samodzielnie Sprawnie i samodzielnie
pracy w edytorze pomocy hauczyciela. pomocy hauczyciela. wymaga pomocy nauczyciela. | obstuguje komputer. obstuguje komputer.
grafiki, ani edytorze Nie potrafi wykona¢ Potrafi wykonac¢ pod Postuguje si¢ edytorem grafiki | Sprawnie obstuguje edytor Biegle obstuguje edytor

grafiki i tekstu.
Samodzielnie wykonuje
¢wiczenia.
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KLASA 11

Rodzaj
edukacji

ocena -1
niedostateczny

ocena -2
dopuszczajacy

ocena- 3
dostateczny

ocena- 4
dobry

ocena -5
bardzo dobry

ocena - 6
celujacy

ZAJECIA KOMPUTEROWE

Uruchamia
komputer/wylacza go z
pomoca nauczyciela.
Wylacznie z pomoca
nauczyciela poshuguje si¢
mysza, korzysta tylko z
lewego przycisku.

Nie umie postugiwaé si¢
klawiatura, nie pisze
samodzielnie liter, cyfr,
prostych wyrazow.
Potrafi wykona¢ rysunek
z udziatem nauczyciela
Nie zna zastosowania
elementow formatowania
tekstu, nie rozpoznaje i

nie nazywa no$nikow (np.

plyta CD), nie wie do
czego stuzy Kalkulator.
Nie stosuje si¢ do
regulaminu pracowni
komputerowej. Nie
przestrzega zasad
bezpieczenstwa i higieny
pracy z komputerem.

Bardzo stabo postuguje si¢
mysza: korzysta tylko z
lewego przycisku;

Nie wie, jak korzystaé z
klawiatury; z pomoca dorostej
osoby lub kolegi rozpoznaje
wybrane klawisze i postuguje
si¢ nimi, nie korzysta z
klawiszy strzalek. Wytacznie
z pomocy pisze litery, cyfry,
proste wyrazy. Nie pisze zdan
i krétkich tekstow nawet z
pomoca innej osoby. Wymaga
pomocy przy zastosowaniu
elementow formatowania
tekstu.

Z reguly samodzielnie
wykonuje rysunki, ale
popetnia pomytki. Nie wie, do
czego shuzy Kalkulator.
Rozpoznaje, nazywa, ale
samodzielnie nie uruchamia
no$nikoéw (np. ptyta CD). Nie
umie uruchomi¢ edukacyjnej
gry komputerowej.

Z reguly stosuje si¢ do
regulaminu pracowni i
przestrzega zasad
wlaczania/wyltaczania
komputera., nie wie jednak,
ze korzystajac z Internetu i
komputera mozna narazié
swoje bezpieczenstwo i
zdrowie.

Przecigtnie postuguje si¢
mysza: korzysta z prawego 1
lewego przycisku; wie, jak
korzysta¢ z klawiatury:
rozpoznaje wybrane klawisze
i postuguje sie nimi, ale
korzysta z pomocy
nauczyciela, korzysta z
klawiszy strzatek.
Samodzielnie pisze litery,
cyfry, proste wyrazy. Piszac
zdania i krotkie teksty
korzysta z pomocy
nauczyciela. Zastosowanie
elementow formatowania
tekstu takze wymaga pomocy
nauczyciela lub kolegi.
Samodzielnie wykonuje
rysunki. Wie, do czego shuzy
Kalkulator.

Rozpoznaje, nazywa,
uruchamia nosniki (np. ptyta
CD). Z niewielka
podpowiedzig umie
uruchomi¢ edukacyjna gre
komputerows, stabo zna
zasady dziatania, nie czyta
prostej instrukcji.

Z reguly stosuje si¢ do
regulaminu pracowni i
przestrzega zasad
wlaczania/wylaczania
komputera. Wie, ze
korzystajac z komp. i
Internetu nie mozna narazad
swojego zdrowia i
bezpieczenstwa.

Sprawnie postuguje si¢ mysza:
korzysta z prawego i lewego
przycisku. Wie, jak korzystaé¢ z
klawiatury: rozpoznaje wybrane
klawisze, postuguje si¢ nimi,
korzysta z klawiszy strzatek.
Samodzielnie pisze litery, cyfry,
wyrazy, zdania, krotkie teksty.
Samodzielnie wykonuje rysunki
(korzystajac z podstawowych
narzgdzi z Przybornika w
edytorze grafiki Paint). Stosuje
niektére elementy format wania
tekstu ( np. rozmiar i kolor
czcionki).

Wie, do czego stuzy Kalkulator.
Rozpoznaje, nazywa, uruchamia
no$niki (np. ptyta CD). Umie
uruchomi¢ edukacyjna gre
komputerowa, zna zasady
dziatania, czyta prostg instrukcje,
korzysta z dostepnych opcji.
Stosuje si¢ do regulaminu
pracowni, przestrzega zasad
wlaczania/wylgczania komputera.
Wie, ze korzystajac z komputera i
Internetu nie mozna narazad
swojego zdrowia i
bezpieczenstwa.

Swobodnie postuguje si¢
mysza: korzysta z prawego i
lewego przycisku. Wie, jak
korzysta¢ z klawiatury:
rozpoznaje wybrane klawisze,
postuguje si¢ nimi, korzysta z
klawiszy-strzatek kursorow.
Sprawnie pisze litery, cyfry,
wyrazy, zdania, krotkie teksty.
Sprawnie wykonuje rysunki
(korzystajac z podstawowych
narzg¢dzi z Przybornika w
edytorze grafiki Paint). Bez
problemu stosuje elementy
formatowania tekstu.
Wykorzystuje Kalkulator.
Rozpoznaje, nazywa,
uruchamia nos$niki (np. ptyta

CD, pendrive). Umie uruchomi¢

edukacyjna gre komputerowsa,
zna zasady dziatania, czyta
prosta instrukcje, korzysta z
dostepnych opcji.

Stosuje si¢ do regulaminu
pracowni, przestrzega zasad
wlaczania/wylgczania
komputera. Wie, ze korzystajac
z komputera i Internetu nie
mozna narazaé¢ swojego
zdrowia i bezpieczenstwa.
Przeglada podane przez

nauczyciela. strony internetowe.

Zrecznie postuguje si¢ mysza:
korzysta z prawego i lewego
przycisku. Wie, jak korzysta¢
z klawiatury: rozpoznaje
wiele klawiszy, postuguje sie
nimi swobodnie, korzysta z
klawiszy strzatek. Zwinnie
pisze litery, cyfry, wyrazy,
krotkie teksty. Sprawnie
wykonuje rysunki
(korzystajac z podstawowych
narz¢dzi z Przybornika w
edytorze grafiki Paint). Bez
problemu stosuje elementy
formatowania tekstu.
Wykorzystuje Kalkulator.
Rozpoznaje, nazywa,
uruchamia nos$niki (np. ptyta
CD, pendrive).
Bezproblemowo umie
uruchomi¢ edukacyjna gre
komputerows, zna zasady
dziatania, czyta prosta
instrukcje, korzysta z
dostepnych opcji.

Doskonale zna regulamin
pracowni i stosuje si¢ do
niego, przestrzega zasad
wlaczania/wylaczania
komputera. Wie, ze
korzystajac z komputera i
Internetu nie mozna narazaé
swojego zdrowia i
bezpieczenstwa. Swobodnie
przeglada podane przez
nauczyciela strony
internetowe.
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ZAJECIA KOMPUTEROWE

pomoca nauczyciela.
Wylacznie z pomoca
nauczyciela postuguje si¢
mysza, korzysta tylko z
lewego przycisku.

Nie umie postugiwaé si¢
klawiatura, nie pisze
samodzielnie liter, cyfr,
prostych wyrazow.
Potrafi wykona¢ rysunek
z udziatem nauczyciela.
Nie zna zastosowania
elementow formatowania
tekstu. Nie rozpoznaje i

nie nazywa nosnikow (np.

ptyta CD). Nie wie do
czego shuzy Kalkulator.
Nie stosuje si¢ do
regulaminu pracowni
komputerowej. Nie
przestrzega zasad
bezpieczenstwa i higieny
pracy z komputerem.

lewego przycisku. Nie wie,
jak korzysta¢ z klawiatury, z
pomoca dorostej osoby lub
kolegi rozpoznaje wybrane
klawisze i postuguje si¢ nimi,
nie korzysta z klawiszy
strzatek. Wylacznie z pomoca
pisze litery, cyfry, proste
wyrazy. Nie pisze zdan i
krotkich tekstow nawet z
pomocg innej osoby. Wymaga
zasadniczej pomocy
nauczyciela przy
zastosowaniu elementow
formatowania tekstu.

Z reguly samodzielnie
wykonuje rysunki, ale
popetnia pomytki. Nie wie, do
czego shuzy Kalkulator.
Rozpoznaje, nazywa, ale
samodzielnie nie uruchamia
nos$nikow (np. ptyta CD). Nie
umie uruchomi¢ edukacyjnej
gry komputerowej.

Z reguly stosuje si¢ do
regulaminu pracowni i
przestrzega zasad
wiaczania/wylaczania
komputera. Nie wie jednak,
ze korzystajac z Internetu i
komputera mozna narazi¢
swoje bezpieczenstwo i
zdrowie.

lewego przycisku. Wie, jak
korzysta¢ z klawiatury:
rozpoznaje wybrane klawisze i
postuguje si¢ nimi, ale korzysta
z pomocy nauczyciela, korzysta
z klawiszy strzatek.
Samodzielnie pisze litery, cyfry,
proste wyrazy. Piszac zdania i
krotkie teksty korzysta z
pomocy nauczyciela.
Zastosowanie elementow
formatowania tekstu takze
wymaga pomocy nauczyciela.
Samodzielnie wykonuje
rysunki. Wie, do czego stuzy
Kalkulator.

Rozpoznaje, nazywa,
uruchamia no$niki (np. ptyta
CD). Z niewielka podpowiedzia
umie uruchomi¢ edukacyjng gre
komputerows, stabo zna zasady
dziatania, nie czyta prostej
instrukcji.

Z reguly stosuje si¢ do
regulaminu pracowni i
przestrzega zasad
wlaczania/wytaczania
komputera. Wie, ze korzystajac
z komp. i Internetu nie mozna
naraza¢ swojego zdrowia i
bezpieczenstwa. Z pomocg
nauczyciela przeglada wybrane
strony internetowe.

przycisku) i klawiatura:
rozpoznaje klawisze, postuguje
sie nimi, korzysta z klawiszy
strzatek. Samodzielnie pisze
litery, cyfry, wyrazy, zdania,
krétkie teksty. Samodzielnie
wykonuje rysunki (korzystajac
z podstawowych narze¢dzi z
Przybornika w edytorze grafiki
Paint). Stosuje niektore
elementy formatowania tekstu
(np. rozmiar i kolor czcionki).
Korzysta z Kalkulatora.
Rozpoznaje, nazywa,
uruchamia nos$niki (np. plyta
CD). Postuguje si¢ wybranymi
programami i grami
edukacyjnymi. Czyta prosta
instrukcje, korzysta z opcji w
grach komputerowych.
Stosuje si¢ do regulaminu
pracowni, przestrzega zasad
wlaczania/wylaczania
komputera. Wie, Ze korzystajac
z komp. i Internetu nie mozna
naraza¢ swojego zdrowia i
bezpieczenstwa. Przeglada
podane przez nauczyciela
strony internetowe.

lewego przycisku. Wie, jak
korzysta¢ z klawiatury:
rozpoznaje wybrane klawisze,
postuguje si¢ nimi, korzysta z
klawiszy strzatek. Sprawnie
pisze zdania, krotkie teksty.
Sprawnie wykonuje rysunki
(korzystajac z narzedzi z
Przybornika w edytorze grafiki
Paint). Bez problemu stosuje
elementy formatowania tekstu.
Wykorzystuje Kalkulator.
Rozpoznaje, nazywa,
uruchamia noéniki (np. plyta
CD, pendrive). Umie uruchomié
edukacyjna gre komputerows,
zna zasady dziatania, czyta
prosta instrukcje¢, korzysta z
dostepnych opcji.

Stosuje si¢ do regulaminu
pracowni, przestrzega zasad
wlaczania/wylaczania
komputera. Wie, ze korzystajac
z komp. i Internetu nie mozna
narazac¢ swojego zdrowia i
bezpieczenstwa. Przeglada
podane przez nauczyciela
strony internetowe. Odtwarza
animacje i prezentacje
multimedialne.

KLASA 111
§ § ocena -1 ocena -2 ocena -3 ocena -4 ocena -5 ocena -6
- niedostateczny dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry celujacy
[5)
Uruchamia Bardzo stabo postuguje si¢ Przecigtnie postuguje si¢ Sprawnie postuguje si¢ mysza Swobodnie postuguje si¢ Zrecznie postuguje si¢ mysza
komputer/wylacza go z mysza: korzysta tylko z mysza: korzysta z prawego i (korzysta z prawego i lewego myszg: korzysta z prawego i (korzysta z prawego i lewego

przycisku) i klawiatura:
rozpoznaje wszystkie
klawisze, postuguje si¢ nimi,
korzysta z klawiszy. Szybko
pisze krotkie i dluzsze teksty,
korzystajac z edytora tekstu.
Sprawnie wykonuje rysunki
w programie Paint. Bez
problemu stosuje elementy
formatowania tekstu.
Wykorzystuje Kalkulator.
Rozpoznaje, nazywa,
uruchamia nosniki (np. ptyta
CD). Bezproblemowo umie
uruchomi¢ edukacyjna gre
komputerows, zna zasady
dziatania, czyta prosta i
trudniejsza instrukcje,
korzysta z dostepnych opcji.
Doskonale zna regulamin
pracowni i stosuje si¢ do
niego, przestrzega zasad
wlaczania/wylaczania
komputera. Wie, ze
korzystajac z komputera i
Internetu nie mozna narazaé
swojego zdrowia i
bezpieczenstwa. Swobodnie
przeglada podane przez
nauczyciela strony
internetowe.

Odtwarza animacje i
prezentacje multimedialne.
Sprawnie realizuje proste
projekty w zakresie form
uzytkowych.
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